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よラこそ、夢みる星の物語へ! 



当 ゲームを プレイされる前に 

、11ゲームをプレイするに叫た0、じ、ドにいくつかの基本的な 4J 前と操か化をおおなしまず,.： 

また、操作方なじ使り]される町語は掘本的に Winduws9 ぅ n に準拠しておます I, 

マウスカーソル Windows h じお示されている『欠:がの形 J もしたものです，； 

マ、 j ノスを動かすと、動かした>/|りにカーソルが移脚します,--， 

定クリック マウスのん側のボタンを、 1 阿神すという操かです。方イ I ■のおみ 

がない瑞合は、左のボタンを胖寸ことをみします,， 

基本的じは、マ0スカーソんで選んだ瑞所を/じタリックすること 
で、ウインドウ h のボタンを神した iJ ずるザができまずレ 


ちクリック マウスのわ側のボタンを、！ ド f ] 神すという操作です;， 

•矩本的!こは、い ti [ I 丫11‘ . 卜-に選がけ龍なニューをお小させるのに化 W 
します。^ ニ ューの中から黄むさせたいぶ t f に マ rV ス为ーソルを 
なわせて左.クリックをする-山—-で'表むできます。 


ダブルクリック 


/ウスの/1‘:侧のボタンを 


;ぃ||統けて挪すおれ 


インストール お客ががが j |] しているパソコンの ハー ドディスタに、『嘘化巧い 

になるん-法-與化る把の物記一』をプレイするのに必裝なデータ 
を樓与（コピー）するというか柴です。 


アンインストール 


インスト-- 



ルした 『魔法化いにな為ん■化〜歌化るおの物北の 
お客様のパソコンのハードデイスクから削除する化.業 


本がで化)1けれている阿曲与巧などは、お客様のパソコンの環墙によって巧なる場たがありまず0 
また、史かいに （-*P つ？). という指示があった場を、ぉをさむたぺ^ジに詳しぃ説明が葡ぃてぁる 
というザをおします,， 
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王ーザ--アンケ 


はがきは、ぉぉ樣がューザーサポートをおなけになるた的に必躬なものですの 


で、 解れにぉ送 U いただくか、または、人切に保靑しでおいてドさい 


〇 



物語への手引き 

ゲームの 動作隱境 

まずは『廢化使いになるが i 
もう一臨こ 
本ソフトをプレイずるため t 


夢化る里の物 


訊 


を尊人する前じ、パソコンの動化環境について、 


た誌— 1 、— さ V 


は、 W ドの環境が必耍です 


•動作環境 
CPU 

メモリ 

グラフィック 


: Window 跳。 H . お即おの動作が保祉されている巧境 
: Pentium '" 6 0 MHzW . K (椎奨 1 〇 0 MH ぶ、り 
こ 16 M B じし L 

: 6 4 0 X 4 8 0 ( 2日6色）羡お巧能な Dire じ t )( 1 
アグ小ラレ——夕（帷聽8 0 0 X 6 0 0 (2 5 6 fe ) 


が応した 
表示） 


V 


ツク 



い— ドディスク ：空き容超6 0 MB 11 K 


の他に、切 K の機器にかむしています。これらはな 


ムのプレイは可能で寸が'、あればよ 


-哈ゲーム 



むがが出おます 


〇 


PCM 音源 
M I D I 音源 


C □音源 


川のせせら 



_，臨場感のある効お'たを閒くことがり;来ます。 、 

物記を盛!）1げる B GM を閒くことが—できます。 G S 朋格に带视している'必化- 

があります。 、 

お巧いの CD-ROM ドライブが寸ーディオ出知パ能なら （. C D プレイヤーのよつ 

，-•ご，巧 CD が刚ける）、本 CD - ROM を CD - ROM ドう.イブに人れておく平に上っ 

で R じ M 杏お K こ.> が川おますっ 


• CD — ROM ディスク 
• マニュアル（本書） 

• ユーザー アン ケー トはげさ 


■ゲームを始める刖に 

この度:は.、当れの製品をお貫い如げいただき、ありがとうございます。 

ゲームを プレイされる化に、パッケー V び)中に下記のものが入つい覆かどうかご確感ドさい。 

もしノ/が.、巧な物に不化ゃ破おなどがござレ、ましたレ•八ホべージに記聴されている牌化のユーザ 
サポ--トイをまでこ述热卜さいますよつ御願いしま马。 


枚冊枚 
T ^ ,1 

















■インストールするち法 

まず、 ゲームを輪めるには、 本 CD - ROM の！ ||に人っているお、要なデータをパソコン（こインスト^ルし 
なくてはなりません。 

ドおじぶされたモ顺を髮がこ、インスト^ルをむって—-ドさい。 

1.パソコンの起動.-, 

まずは Wmdows 95 の搭載されている.バソコンの電源を人れてドさい。 

2 . CD - ROM をセット 

Window 规ぅが而も h がったら、 CD-ROM ドライブに、本 CD - 民 OM を人れて下さい。 

そしてしばらく待も、从卜‘のようなウインドウが閒いたら 『4 J に進んでドさい,：出でこない場合 
は次の 『3 J の知法で起動する必要があます。 


『糜斯孰になる方な〜骇見る黒の物語〜 J インスト 


督齋:连使いになる方法〜夢見る靈の物認〜^ 1 を； 

イ:>ス>.一みレまず。 ；，>• 


ー ル充 


iMMlWMMSWUliferiMiB 


C ; ¥ tg I ¥ mahou 2 ¥ 


卷目養: 

f I し 


s.："vr 


が.::お 


ぶ 
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' I ，"い '‘r • i . I ■ • 

•• ，ド •• r バ '■■■ こ >■' • 
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3. 手動でインストールを行ラ 

『：^ J のところで、 インストーラーがうまくぶホされなかった踢たは、で風 J でインストールするが 
になりまず。うまくインストールウインドウが.ぶ示されたなら、ここは請み飛ばして、次の 『4 J へ 
進んで-ドさい。 



幽 '[ f ' ll ’ の/ n _ L に表すされている『マイコンピュータ』と杳かれたアイコンをダブルク 
リックして下さし 

こ才しで 『V イ L] ンピュータ J のウインドウが開きます。 



次に『マイコンピュータ』のウインドウの中から/ r :' おのようなアイコンも採しで、 
ダブルクリックして下さし 3 :,インストーラーが起動しま寸-。 



(巴） 


もし、左の様なアイコンだけが樓數表小され.てい覆蜡たは、おモ梓らのコンピュー 
夕のマニュアルを参照して本 CD - 民 OM の人ってい惡ドライブのアイコンも ダブ!い/ 
リックして下さい。 
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4，インス!—ル巧の指定 ^ 

『魔法使いになる方法〜夢姑る星の物語〜』をインストールするけ島尊する）場げ r をよ U 疋します。 
ゥィンドゥの中の『.インスト^ル先』と蒂かれた場所じ、髓法使いじなるぶ巧の複写-先（コヒー先） 

をおおして下さい。 — ， ， ， すトト.,し， 

インスト^ル先を変えたレ、蜡合は、だ i 接人刀するか『参照』を押してインストールしたいがド斤をも 1 た 

しで下さい。良くかからない場合は、 『 0 K 』 を师して卜さい。 — 

『0 K 』 を押ずとファイルのコピーが始まります。インスト-ル終けでは数分かかります。 


■ _ - - 1 - 1 -^ ~ U - - - 

7 オルタ、 A : お gl¥rTi 沁 ou 2 は接 & しません。 



巧成 b 盞ず方で 


r .、" 棚‘ 



し M 娜 


こ J ピーの前!..こ左のようなウインドウが開く 
時があります。が H 。! り題無いか、よくかか 
らない時は『はい』をクリックして—ドさし、。 


な t のホ顺で、 r 龐法使いじな惡か法〜聲見る.驻の物目た、 j の.インスト~ルはが J 〔弓。 

しばらく待ってみで『インスト-ルも終丫しました』とを示されたら、さっそく、次ペ-ジょり常 

かれている『ゲームを始めるには J し進みましよつ。 


■アンインストール 

インストールした ゲームを、ご使川の パソコンから 削除します。 
インス トールと W 棟の手順で インストール ブログラムを起動させ 


『アンインストー ルする』 を蟲 


択して 
令て削除 
また、 



> 


r おれ』 

Ml ます。 

:れ妙外の于段で、 


ンス 


ルレされた『廳化使いになる方法〜夢址るおの物語〜』のデータが 


7 — 


夕を削除しむいで-ドさ 


〇 


起轨 



填目を選报して下芬い 
r ヴームを起熟する 

J ■■■"""'り…",…………… ■■•; ih " •■ ，ぃ人■"一"一',…と.'，;;;^り=. 

冷なンイン X 卜ル皆な 


■ "4 h . けけ P" ■*■■+'■■' " 、卜 "f" ■ 


C DirsctX をインス 


ルずる 


た 


窠斤 


や止 


化 


f アンインストールする』をクリックして 
ボタンをチェックしてから『类巧』をクリ 
ックして下さし心。ファイルの削除が始まり 

ます。 


アン.インストールの化業は从とで終 f です。 




























































F ゲームを始めるには J 


f 廳巧化いになるお法〜夢化る吊の物前、』をスタートさせ覆ためには、次のような2通りのん法が 
あます。おがきなおをお遭び—ドさい。 

1 . スタートメニユーか6起動する 

スタートボタンを神して、スタート—ニューを開きます。 

『プログラム』* 『 Tg 1』一『驢法化いになる方法〜夢なる取の物語一』の顺にマウ义力ーソル 
を移動させでむき、貼後の『魔化化いじなるお法〜梦なる.巧の物前〜』の f 巧までマウス亦ーソルを移 
聊させたら、そこで左クリッタしてドさし、。 

『魔ほ化いじなるぶホ〜'をなる堪の物訊〜』が始ま!-）ます。 
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ぶ嫌棘蛛 


ぶ I ウブ y 口勺 i 
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2. 自動起動を使う 

インストールの時と！ I . りじように CD ぶ 0 M をセットするか、—/. f 13ンピュータ中の CD-ROM ドライブ 
のァいンを ダブルツリッシすると、 弓ぺージ ドの.ようなウィンド^が t 巧きます。 

ここで、『ゲームを起動する j を選がしてから『案巧』をクリックすると、ゲ^ムが始まりまず。 



けっう中一れ片が 


// 
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F ディスプレィの設定を変更 

『Microsoft Plus ! J のデスクトップテーマを使 II . J されていたり、 I 叶がのゾ寸ントサイスを'出が*■^れ 

てぃる靖任には、从ドのを. fli 良に従ってデイスプレイの設をを楚史してドさい:-^ 


まず、 Windows りうの『スタ叫、』ボタンをクリツタします,-. 



そこからマウスカーソルを、『哉お j -* 『コント 
ルパネ、ル J と移動させてクリックすると、たのよう 
なウ f ンド rV が表ぶさゴしま中-、 


『 rJ ントロ'—ルパ不ル 



ド/インド々の中から、[刚が』とおかれたつ*イコンを選んで、ダブんク I J ッ 
『両がのプロハティ J というウ丫ンド「ンが閒きますので、广デイスプレイの 





むのような忡 iifiii こな 0 ます。 


ここでは、解像度（デスクトップの詳細） 
やも数（カラーパレット）をがきに变ができ 
ますが、まずは、『フォントサイズ』のげ巧 
にある 『变が』ボタ > を/,^クリックしてドさ 


适面瓜?扣巧ィ 



肯晋1スウトンセ-护 i テ T わ j ド1げ|ミ; 1 ’ がレイ®詳細 I 

鹏 .； ■^纖 r 



が - /i V.4 起 ) 
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小 _ 
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r 小さいつわ卜 




い记4 K 76$じう t ル 
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一 川 " . . 
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7 ゎトサイスの変更 


標準サイス 1 こ巧ずる |リ合戦 




. 巧で： .... - 

お、*1みけ.：::: ... .品’;：甘:-. 

Jf ^ fkv だ..、 ,... .. .. い， 



:;:-:‘叫;••辑麗轟旱散よが 


:甲.ム,< が臟讓 

''. 皆きおが.亢.'堪- . :が:.ぷお： ■. 

. 貼-ザ解 r ‘づ屯，店 

:がッかこだを^^^こに再•ぶミ;:まぶ J : t，.:、T 

雜 


:;:那那別シトサが^变寬ずるには、も^-をドラ棘 L でくだ孰;。：..与鍵調調 ‘ S 

--...- : -..〜..i——T..;-^r...... :: - - ....‘.. 1 ............... 1 ......... :-厂- m. 击無:；帶 ... ::..す.;.::;.节111输 

2 . 祇こ,雌み"‘-3 : が,ご：’‘. 


id 
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■■ み' 


10ホ*イ外叫 S P ゴ:シック- 96巧をル/なぞ 
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, .".a • I jy > ■ < 4 . % 1 4,7 • 
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ここで、『標準サイズじがする剖 
合 j が100%じなっているかどうか 
帷認してみて K さい。 

もしそうでない場なじは、ここを 
『100%』に訂 iK しておきましょう。 
ここ为 ;'1〇〇% になっていないと、ゲ 
ーム刚画がおかしくま示されたり、 
強制終了させられる恐れがあます。 


—非 't * 

r な化 



ら、 


0 K 』 ボタンを押してドさい。 


次に『刚面のプロパテイ』の『デザ.イン』と 
いう所でもクリックして1、-さい。 

むおのようなウインドウがおおされるはずで 
す。 

ここでは、ウインド々のたなどを哉をする.お 
ができます。もし、ゲ^ム両而のもに異常が出 
るようでしたら、『配色』の所を 『 Windows ス 
タンダード』にかり替えてみましょう。 

と U あえず、ここでは配をを変えることがで 
きると！ i うことを觉えでおいて下さい。 



テ把かイの薛細! 


敦觀 X 


函面の饰向 

皆是 .1 娜ホおが护 

.'ずが'わ'., 

打りぶ！ . j 




































































































■DirectX M のインストール 

本製品のおがには DirectX が必おとなますが、迪な述りじインストールプログラムをぶ巧しても Dire 

CtX はインストールされません C . 、 

これけ既にご使用のパソコンに DirectX が.インストールされている蜡合、玉ねて DirectX 去 1 ^スト 

ールしてしまうとパソコンの動作環境にトラブルが化じる恐れがあるためでず。 

これからごイおおのパソコンじ Dh で cl ) (をインストールされるぶ、.インストールされているかとうか確ぶ 
さすしたぃかよ、从ドの阿帖で任なじインストール化業をむつでください。 


• DirectX びインストールされているか確認ずるには 

まずは「インストールするかぶ（一 P 4) 」を筑んで本: I おをセッ ト アッブしてくたさぃ。 

細审:セットアッブが終了したら、「ゲームを始めるには（一 P ら）」のモ顺に化し、ゲームを闲始しし 

ドさぃ。 一 

ゲーム を開始した際、「ぶ、要な本**. cUl が見つかりません」とぃう エラー^ ッセーン为 ijk 小された 
場/一、にけ DirectX 3 のインスト ー ルが必裝とないますので 、 次项 ^"1 の「 DirectX のインストール方を」 

をご旣くださぃ。 ^ 

ぉなにゲ^ムが開始された踢合は 、 DirectX 杳.インスト^ルする'必嬰はありません 


参 DirectX のインストール方ま 

DirectX がインストールされていない場‘なは、从ドので顺に化って Direc 说のインスト^ルをいって广 
さい。 

まずみ;ゲームをインストールした後「インスト~ルするか法（-叩4 ) J と [ul 様の于順し、 CD-ROM 
をセットするか、 CD - ROM ドライブをクリックすると5ぺ—ジ『アンインストール』の巧のようなウ 
インドゥが脚きます。ここで 『 Dire じがをインストールする』を選んでから类巧してくたさい。 

次のようなウインドウがおドされます。 


D ; r 6 C ! がインスト 



■ Dire け X 3 イン文卜.—礼 

これによっでインス.トルされ邱1^'がが巧 V イスド弓イパげィスづレ f ド封 V 、'萬)巧、一試め 

1§1：3^^卜%イバをインスト-ル U よいで下訊 W 

苗： ir 减彬魁 PC 如 T 1 な裂30 RAQE 11燈お概辖） 

FMV-DESKPOWER $1^ / SG 16 / S 16 T / S 16 P / がが/がが / S 2 日 

FMV 一日1が的田 I 33 DZ の日日 D 7 _ け: 

FMV^DESKPOWBR S 口の / S H 占の/■这 Hi 巧.'ろ在 16,バ H 化 
F 村 V-D にが 0W 巨 R 3な!'日兵7 S K16T /S な巧け:なげ P 

また、がわから贴 .嘴 對 こも 巧•イス ド 吊 0 巧よぶトー 也しなし巧'下さい。 

t r イン：补-ルしなしリぞに巧昔 
r イジ資卜 -) レずる城巧した端借 


战辯资こ機餘纸淫がを 

インスト ー J レ 


… j 


ぶ 


デ J Vイスドライ^砰 H シスト-1レし,东ずか'?: 



■ Ittfl "! 1 


zi 

.間綱艇口 IS 編 

デょてイスドラみ雄インスト ー:/レする跑 

. ■'' --*■ - A ... 


• . m i T i ii fO — 


キ皆たも也> 


左のウインドウ内の M ，ソセージ' に従い、 
ご利川のバソコンがそれらに誌:してい 
るかどうかご贿进のしインストール作 
業をむって1、’さい 




























































インストールの際は、凹下のような確認をがいます。 


デバイスドライバをインストールしない J を選がずる場 


A 

口 


DirectX 3 ¢7) 


X 


r 、 -—— 


ルによ っ\ 


'ス 


巧) 


が•部の機柿にお 
W 、 ドの機硕で縮認されて 


て不祁竹が^ 
ますので 、 H 


、ールされる DirectX 
じる审が柿認されて 


ゴバくイスドラ 

、ます。 

4する機稍をご利け1の蜡介は、こ 


(デイスプレイド 


ちらを遥か: 


K さ 


〇 


M 卜通りホ)製 P C I ; ATI 化製 3 D RAGE IT 搭職機柿） 

FM V - DESKPOW 巨 R S 13 / SC 16 / S 16 T / S 1 6 P / S 16.^ / S 167 / S 20 
FMV - 5166 D 7. 5し巧1)7、620 0 D 7 

FMV-DESKPOWEK S n 20 / S 1120う / S II 165 /S 11 167 /S II 16 
FMV-DESKPOWER S II 1 6 A / S H 16 T / S 日け / S IJ け P 



のみをインストルし まず。 




I 、いえ触 


摧択すると、左のようなウインド々が閒きます。 
この遭がで特に問醒がない蜗がよ『はい』畫'クリ 
ッシしま寸 3 


デバイスドライバをインスト…ルしなかった場たにおいて、このソ7トウ - C アの動 f 乍に問題がある 
場たには、 ハ’- ドウエアベンダから Oire じがリこ利化した报がのデバイ.スドライバを人でして、この立 
ンピュータにインストーんすることで I 川擅が解化する喘ながあます， 

お妍のデバイスドクイバの人でぶ法じついては、お使いの： J ンピュ^夕のマニュアルをを照するか、 
ハードウ王アベンダにおが]いなわせ-ドさい， 


f デバイスドライバをインストールする j を選がずる場含 

お使し、の/、ソ。ンが h 記の機禪に誌、[うせず、また今まで DirectX をインスト ー ルさむていない暢たは 
こららを遥か:してください， 




化 i 化が X モジュール」とげ J スドう■み。をイン个 一 J 化まず。 1 
よろ U 巧ずか？ 


rmw 

~国 I I ■*■■■> ■ ■ ■ P 


しもが社) 


Yfrnr 


もしトラブル为り k じた場たは、マイクロソフト化、またはおがいのバソコンやデイスブレイなどの製 
造北じご相谈下さい。 

Dir じじ tX じ間するご H 削や、巧応機器、 閒 rectX インストール後の卜ぅプルなどについて、 、'け!; は---切 
よれ t / h - 来ません.，ご J ' ホドさい。 
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f 物語の始まり， 

過びかた- ■ 

1.ヴ ー ムを開始しましよつ 

さて、インストールがぶ r した亡 j ぶ際にゲームを始がてみましよつ;. 
ゲームの始めかたは『ゲームを始めるには（:一 P 6) J をを照して1、-さ 


まずお初に才--ブニングがが r ま； J ます。寸ーブニンダを ' かレバ-ームを1苗 
始したいときはをのままじ、寸ーブニンダを化ない一じ、ゲームレ j 始し九いとき 
は マウスで、 ゲーム叫がをクリック’りしば/ r ; のようなタイトル帖川 if じな; ' r まず 



はじめから 

ゲームを最初か与始めます:..このゲームを初めて遊ぶときには、こたパ.,を選がします L . 

□ ー ドずる 

を|いで保がしたとこグ^かじっゲ^ムをパ開しますゲーム中でデ.-- 夕 を セーブ L ていない 時は、ウ 
ドゥには何もお/」与さむません，（ゲームをセーブする r 叩 31)) 


2 -主人公の名前をつけましよつ 


タイトル师而で『はじめから J を選がすると、 
おがの提録モードにな U ます^ 

もクリックでタイトル1が M にレ3る节ができま寸 


名前の營録モード 

ブレイヤーが蝶作するキう’ラ 
化して化界を钉臨しまず， 


夕---のことを i ブレ f ヤー」 とい L 


ゲ^ム，-ぃはこのブレィャ 




-まずはこのブレイヤーにお1化をり-けてあげましょうっわ刖の人乃ゴキーボードでむ.います.：父で 
の人かお化はぉで种ちの八ソ]ンの沾本的なぶザ人力で巧うことがでちます I - ^邮はた.化で^たぶ、 

1 V 巧は16を半まで人 AJ できます； 


-户 I 加を.くを録すると、「よろしいですか？ 
化的をな録しなおしたい時は『いいえ J 
U.W 0ます C 


J とおが^れ ま寸 ので、 これで技ければ 
か、あるいは心クリックを押して1、•さい 


!よい』、 もう ■ 

Tm 化のな細叫邮 


尸 


よい]を押すとゲ■^ム叫始です 












































3. 最初の課題…新たなる魔法使いの物語の始まり 

(1) 〜最ネ刀の課題を始めましよラ〜 

不抵議な夢と東方の魔法使いの1番ポ子「イリア J に導かれ、あなたは魔法使いになるための第一 
ホを踏み出します.掃隙、洗灌、家芋等…。お初こそ地味な作業ばかりのようでずが.、今 tJ …ついに 
あなたは師にから「廳法使いらしい」最初の勉強を教わるザになります。 

当説明輿では、魔法使いの--口を顺番に解説してげきます。 


…さて、帥拉から課题を興いましたか？それでは、ザ速同険に出かけましょう！ 


(2) 〜フィールド•モードの操作方法〜 

((マウスのをボタン> 

①選択胺の選択、決定、表示された;<ッわージの巧を見る 

選択肢、表などをクリック寸ることじよってそれらの選択•決おを巧います。また、ゲ^ム中( 
ぶ示される.若ッセージも左クリックを押すこと！こよって進みま寸。 

③歩く、走る 

フィール ドでマウ？、 の左ボタンを押しっぱなしにすると、ブレイヤーはカーソルのある場.所に 
向かって動き出し、カーソルじ追いつくとその場に立ち止まります。また、なボタンを離すと 
その場に立ち止まります。 


プレイヤーの近くでクリック 
し続ける•とおき山し… 

激 ご使 W のパソコンのキーがード扔方•巧キーでも、ブレイヤーを動か寸ことができます。ん-巧キ-’と [ SH 1 ド r ! キーを l【】j 時に.1おうことで 
山ることもが能です-.また、/セーシ'も [SPACfEI キー、 [ CTRL ] キーで逝めることができよ手。 




③外枠をクリックしてウインドウを開< 

外枠のお':お部分をクリックずるずじよって、様々なコマンドウインドウをオープンするザがおおま 
す。ウインドウの役剖に閱しては.、（一 P 13) 蚕参照して1、-さい。 

《マウスのちボタン> 

①メニューを開< 


巧节ルドタンブ 
窮こ帰る 
:ステ"-女雖譜ぉし 
尸イ了ム- 

處を^段 


ヘルブ 



因訟 


mmmm 

レシピ^ 



〇川いか-山 W 


もタリツクすることじよって、をコマンドウインドウを 
/ニューから選択する串が出おます。 
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F サブウインドウについて < 苗! 

ゲーム耐面の周附、外げの部分には様々な機能を持ったいくつかのパ禾ルかありま。 

立派な魔法使いになるためには、白分の状況や道具の使い方、魔法のほい方などをしっかり把掘ずる 
爭が火切です。しっか! ' J お分のなの回りを確認してみましょう。 

これから始まる冒険に、きつとなぶつはずです。 


7 — ルドマップ 
パネル 

魔法ゥインドゥ 

パネル — 

アイテムウインドウ 
パネ、ル 

U 記ウインドウ _ 

パネ、ル 



がそ-: 


嘴 


マップを称パ本ル 

ステータスウインドウ 
パ本ん 

状態パ本ル 


魔法が料図鑑 


マップ名称パネル 

肖かが現がいる場所のお称を表示します。 



状態パネル ^ 

白分のお前など、 ー ホな近な状況を絶えず表示しています。 



白分の名称：ブレイヤーのお削をおを]-ます. 

活力 ：ブレイヤーのぶ力をおホしてぃます-缸燕な勤物に郎われたい、魔法を使 

ったり 破法び)；！たにた販した【.]寸ると減少しま十このがージが0じなる 
と、 f 龜财おいの家に強训的じがされてしまいます 


ワールドマップ表示 y ネル 

刚邮が切い辞わり、ム[ぉ I のような化界地図が 
お/ドされます。 

プレイヤーキャラク ターがな. っている蜡?かが 
現が化置となりまず。 
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ステータス ウインドウパネル 




この部分をクリックずるザによって、试下のようなステータスウインドウがお 
示され、現がの14分の状態を把掘ずるおができます C 



整抱むるが 


か 留媳 

か、自が如か 

み i . i 、 4も'-* . 

Oh またむい; 

ぶ " K 。. を紫‘,た;;; I 蘇 

二< い-、 


巧紫が^んク拇 

探， 兼,、、 4を‘ *4 
新巧いみ r 

幾試. >ぶ带. 


顔グラフィック 


現在活力 
魔法習得度 
巧持を 


クリア目標 


3聞在のシナリオのタイトル 

プレイヤーの名前 

ランク 

称号 

感情 


ランク 

ランクがなければ I 島いほど、より強 Af で參彩な魔法を披うおが出來るようになます C ぅンクは帥 I ち 
から盐めら K . たとき从外に、|| r 険している出来での中でもアップします, 

感情 

u がの现がの感俩の状態をがします。感情によって、魔法のがな/申が婆化するおがあります。ひょっ 
としたら、その時の感悄によって物前が変わるおも…。 

顔グラフィック 

プレイヤーのダラフイックでず。 

魔法習得度 

现かどのくらい魔法を增巧しているか、をぶしているものです し どうやって鹿化を野帖するのかは16 
ぺージを參照して-ドさし、。 

現在活力 

プレイヤーの巧り ホカ巷お / J 三しています。 

クリア目標 

次のお誌-へ逝むためのヒントが巧かれています 0 


前寺金 

則がもっているお金の M をあ小します。 
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F アイテムウインドウパネル如 ^ 














-ここもツリ 7 シするか、おるいはむシ IJ 7 ツでインド 「V を I 引じるこじがで 
さま1 . 

—「硬う、かない順、捨てる」スイッチ 

强択さわた了イ于ムを使う、おるいは悼てます0なん小の「少なし、順 .I -とお 
かかけ 、< 7 乎んがけ嗤!こ 7 1 f テムを「聲い f 帖」、「かない川叫、 I を I 柿 
iilfi I にがび悼えふ I おがでを.む—， 

―を称 

r . イ厂ムをシリ'•シ ‘1' る：■とで、そのでイテムを遇がする乎ができま寸'-^ 

^説明 

唯がさわたアイすムの釉中な説剛若が衣みさ H ます- 


アイテムの使い方 

アイテムを化うには、一覚からアイテムを選がして「使う」スイッチをクリックするか、…-覚のアイ 
テムをダブルクリックする巧.によって使うことができます..， 

調含して作 5 れた魔法… r 巻物魔法」について 

魔な使いの家で調合した魔法のお蛋 I 巻物魔法」とみ、ます。 

巻物魔法-は アイテムウインドウから 選択します。 魔法ウインドウから はを物魔みを使うがは出来ませ- 
ん [ また、「卷物魔法 J は使 WW 数に制限があるので何なか化.叫ずると消指し、なくなってしまいま 

す。 

が日1;おの冷||1に乎に人れ备ことができる「お要なアイテム J は捨てることは 出 おません。 



旅をしてぃ惡と、摔拖な化き物に教われた!'しお胞が;: 
減少したいすることが本)ると思ぃます. 

そんなりおは、迷わずこのハ争ル をクリ ックしましよう 


つ 


て体力み 


アイテムウインドウの解説 



イテム 
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F "' 魔法ウインドウパネル J 

■ ‘で迎礙 



外げの左 h 部分に龙るこの部分をタリックずることで、巧得した 
離法を行使することができます。廳法の化い方は、ぶ本日勺にアイ 
テムの使のと同感党で利 W することができます。 


魔法ウインドウで使用する「習得魔法」とは 

巻物 II 法を何问か化う市によって、魔法を習得するでが山来ます。 

魔法を約得すると、膽化ウインドウじ禮得した魔法が登録され、喊後その魔法は魔法ウインドウから 
何度でも使うことができるようなります。 

ただし、背が魔法は何い!1巧っても無くなる掌はあ; J ませんが、自かの化力を消耗します。 


魔法の行使について 



使いたい廳法を選がし「化う J スイッ乎を夕 IJ ックするろ\あるい;よ 
ダブルクリックで尴ホを使います。 

すると、 I 、•に M 刚がのような^ッセージ■が招小されますので、^^■報に 
カーソル をたわせ、「衍化マーク J が. お不 されたらクリックして廠法 
をむ化します 



'も 


舊見遵の愤; 


據を韻蜡傑薇 


豆知識… r 魔法ランク J とは？ 

「髓化ランク」とは、その魔ながどのくらい高度な廳法なのかを示したものです。 

魔法ランクよりも円分のランクが低い端合は、魔法の成功率は低くなります。 

また、魔法を失敗すれば当然燃発し、大なり小な0のダメージをなけてしまいます。このとき、 
魔法のランクよ i リも肖分のランクが巧い場なはより人きなダメージををけてしまいます。 
それぞれの魔法ランクは、レシピへルプ(^ド20)などで確認することができます。 
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F " 日記ウインドウパネル < 這 I 

n おを閒きます今 II の出来ず-を記入したり、害き巧したりする‘だ-もでき、 
お外でおがついたず柄などを-^モしたいすることもできます。 


义をの人ん!ぶ法は、おが寶録と I 叫様に、 
お使いのパソコンのぶ巧入7 J ぶ化で菲き 
込むことができま中。 

(操带的な DOS/V でしたら、 ALT + 桃峰 
fE^-. PC98 シリーズならば CTRL+XFER 
で漢ザ人んモードにな占 J ます） 




「オート記入」について 

从ドのような瑞合、プレイヤーは n 動的に II 記玄記人してゆきます。 

誰かにをつたとき 

ピ険の途中で…食った人々の苹をパモします。お新のクリアじぶ、裳なヒントを質うことも…？ 

家に戻るパネル 

この^インド^をクリックし「家に反る. I を選がすると、師げがブレイ 
ヤーを魔化化ぃの寒まで巧還してくれます。これはホ常に使利なのです 
が、これを巧う-书によって非常じ^»を消耗してしまぃますので、もうそ 
の111は外ができなくなってしまいます。 
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r 魔法材料図鑑」 


"魔法図鑑"とは？ 

「魔法」ってどうやって作るの？ど弓やって使ラの？ A け 

それは、無論お帥おさまに阴けるからをんです。しかし、贵方は魔法化いとしではまだまだ 
お熟です。廳法を作るにはどのが料を樂めればいいのか？何姐に斤けば•必嬰なが料が泉るのか？ 

. ••…きっと、わからないはずです。 

「材料探し」は貴おのお師にもを労していた事なのです。お帥匠のお帥匠も、そのまたお舰をも…。 

でも、便利で巧龍な「魔法」を使う寧のでき這彼ら为;、そういっまでも同じ窜でち労しているはず 
がありません。「廳法」の賠をは II 々進ホしているのです。人々のーホよりもはるかにおい時間をか 
けて、ゆっくりと…。 

ごが知かも如れませんが「魔を化いになるお法」という本がこの【たにが化します。末熟な魔法化い 
たちのために、た人速が普き巧した魔法の本です。もともとは、末熟な魔を使いたらが宿:険な龐法を 
藥走させでおをおとさないように、前が.で基礎的なものを主に掲載 L たものだともいわれています。 

その「1龍を化いにな苍方法 I をさらに詐しく、必嬰な部がだけを柿化して魔法の「道具」じしたも 
のが「レシピ」と「魔法図鑑」なのです。 



痛巧 




课 


wmm. 


照'? 
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魔法材料図鑑の表示 


ウインドウ！||の「採集巧み」欄に I ぷ」マークがついている喘； 

I 

がよ、その村•料套がっている I いを示しています.. ： 


魔法巧料のグラフィック 

驅をのが料のグぅフィッッけ、その村-料を•階貼つけると貼る 
ことができるようにな卜 J ます。 


を統 :そのが料の形状などを' j; します。 

带節 :採集が能む畢滞をホしています。 

惦段 ：街の也でおった端なの仙けろです。 

お;取蜗が：おおされている材料がむこ人る蜡巧の地軒をホして 
います。 _ 


.1 遊がが料の輔単なヒント.説明がお示されます 



魔法材料図鑑の使いち 




まず、次の場所をタリックす惡か右クリックで「魔法が抖网鑑」を選んで下さ 
「艦法が料网鑑 J は白分のほしい髓法が料の場所などを知ることができます C 


〇 


魔法な料ヘルプウインドウの使い方 





まず、.だのようなウインドウがすープンさむまず。ほしい髓法‘ 
の材判.を遞択し、 H お I け」ボタンを押すかダブルクリック寸る 
ことによって、样が料について記述されたウィンド勺が我ぶさ 
れまず。 















f 漏槪 mm 




咖 


み鮮 W ,が 




















起詔 


ホ ㈱ 
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レシピヘルプ 




廳ホ村•料岗鑑と巧がの部かをクリックすると、んのような選が股がぶが 
されます。 

この選択肢から「レシピ--幫: j をクリ ックします。 


レシピヘルプの使い方 



シピへブ 


。ボツ」のレシビ 
「(ボ-ン)」のレシピ 
「お幷当の宜リ這」のしシピ 
r 柿’みじな'玄歴ミモ」のレシビ 
「トシにむる席ち」のしシピ 
「れホ I こなな施ち J のレシビ 
「恐れの庞ま」巧レシピ_ 


W i dM W*i il II I w -i — i jL ■ … 

二學跟 


dst を寅をまず 




巧法が料 


5雖卿; 


レシビヘルプ 


夕法晋ンク 


^ — 巧坊巧 

能 W 

L ホ法め巧な 

:巧望魔法^' 


巧持レシピ：化か n なが听持しているレシピの‘乾がお三され 

ま- f , 

このレシビをクリックずることによ〇て、押禪の 
説叫がお小 S むま 1 ’,. 

魔法ランク：その臨ホの魔ホぅンクを小しています 
成功率 ：化成した相の、髓法の5目動申で寸. 

魔法の種類：その聰をの巧蝶を/が一ています： 

説明 ：その聴をの恥おです， 

魔法巧料：をの噓ホを調たする為;こかがなが料を小していま 

す.' 

調合方法：その廠まを部 Kr する姑 i . ■:必がな、材■料ひとつひと 

つの端軒がムを小しでいま寸. 


魔法の種類について 

このゲ^ムには多おな魔化が帮蜡しますが、こむは大きく分けて/極類に分類することが化おます C 
レシピヘルプの「魔巧の稱類」は丄1下のような分類で分けられています。 
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* 


攻撃魔ま . 邪)髓な モン スターをやっつけます。 

探索魔法 . 魔法の材料のありかを化つけます。 

質がまいの魔法 ••，•モンスターを遠ざけた0、動けなくしたりします。 

を話の魔法- • • ■ • • 水や巧、 モンスターなどと 会話します。 

自然変化の魔ま ••木や打などの r . i 然の障ちも、別のものに变えます。 

創造魔ま …….ぃ木や1/1、 モンスタ…、 アイテムなどをホみ山します。 
まじないの魔法 ••む然物やモンスターなどに、特おの効おを持たせます。 
変異の魔法 . 生物を辄も物1こ、無生物を生物に婆化させます。 






























F ' 『魔法使いの家』で勉強しよう！ 

ゲームは「龐法巧いライムの家 J から始ま！）ます。その中に人ると、画面が切辟わ U 、 魔法の勉強 
や調含が出おる「スタディ*モード」じな 1 ’） ます。 

スタディ•モードでは、フィールドモードの時のようにプレイヤ^を h 卜んむにコントロールするの 
ではなく、曲が内の特おの蜡がをクリックすることじよって場所を.狸えた!’し作業をしたする带为; 
できます U 


魔法使いの家の間取り 

なつけてきた廠法の村-料を調含した; '' K 知らない魔ホを憶えたり…。魔法巧いにホ r 人りしている 
あなたは、この「魔法使いの家」の中を鬥山に利/ TI するホが出おま寸〇 
廳化巧いの家の小で、移動できるのは ij . ドの6力所です。 

師匠の部屋 

解らない巧や、疑問に思ったがは取 U 巧えず帥町に開いてみるのが一番です。ただ、貴方の Oil り巧がい 
つもここにおてくれる、とは限句ない慷ですが…。 

図書室 

たくさんある艾献は、きっとあなたの魔巧'ぞ習の摇となるでしよう. こ， 

広間 

迫や魔法が料が巧ち切れなくなったら、ここに収納するおが出おます1:, 

硏勉 

様々な魔化の調なをむうことができます。 

自分の部屋 

II 記を傕認したり、ゆっく 休む半ができます，， 

儀式室 

夢く は、魔をを卷物に规きけけるための债ぶを執自 わう おを 11 のとしていまずが、ブレイヤーが 担 外 
で化険なり じ 遭った い、 お腹をすかせて倒れでしまった時などは、懐な巧いのお帥ががプレイ ヤ--を 
ここまで巧還してくれます。 


〜魔法使いの家の間取り〜 
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F ' 広間〜冒険の準備〜^ 


野山を服け巡ったい.、洞描の中を探検し/::〇してぃると、ぃろぃろなものを化つけるがができます: 
逆に、今は必おでなさをうな物もたくさん]^に人0、梢ててもぃぃか迷ってしまうがもあ惡でしよう; 

をうぃう時はに間にある村‘料欄や道巧革 M をぶ ffl しましょう.が科採し U 出かける時に、巧ち物が 
作ではお前じならないでしようから…。 


魔法材料の格納 

角虫媒を格納したり、取りだしたりするには 

( 1 ) 网のたかの部分をクリックずるか、あるいはむタリ 
ックの.^ニューから「村’料収納棚」を遇択してくだ 
さい。 

(2) 図の‘覽おの/じ側が A 分の神っている触媒の.数、も 
側がお納されている触诞の数です。 

( 3 ) ここで、 I 移動させたし咱虫媒 I をダブルクリッタす 
るか、クリックしてから「移動 I スイッチを仰'寸と、 
隣の•覚に巧！1!嫂は移動します。 

こむで移励はぶ J ' です,', 



を部移動させるには 

( 1 ) 樓数あ苗物を t がにが蜘させたい時は、「1個」と 
巧いてあるスイッチをクリックしま 



{2 ) 「1化りというスイッチが[た部 J に变化したのを確認 

したら、先ほど説明した r 移動 I と巧じ。晒で触媒を移 
動させます。 

(3:1 こむで、通常ならば1個しか移脚できないものを•度に恪納寸るザが川来ます。 



道具棚の使い方 

左の図の销のが好をタリックするか、をクリックのメニュ 
一から『ぶ HI 収納側』を遽ぶと、迫林箱のウインド「ンが關 
きます:- 

道具をネ S 納したり、取り出したりずるには 

道具を格納ずる方法も、基本的に輔媒の格納操作方法と 
手順はいっしょでず。 
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魔法棚を使ラには 







に間の、む削の節の部分をクリックするか、ん‘クリツクの 


1S 苗;或’'.苗 


にューから 『魔法収納棚』を遲 
ゥが開きます。離巧を収如した f 
は、逆具側、が利棚と•緒です,, 


。口ぶと 


化棚のゥインド 
h おしたする方な 



■カレンダーを確認 

帥にの課尴には、期限がつし 


ます，この期帳を-度でも破 


まうと[破門」さむてしまし、、 


ゲームオ ー バ^となつてしまいます。それ从外にも、 
をカレンダーで備認しましよう。 


けしい村-料がそのぞ節にとれるか.ピう 



-- 一 … ’ . i n iii i i ， ' 111 、 1 、 1 1 1 献 ^ 


力 

つ 

ク 



グーの|-けホをクリツクすることによ 
先の円のたぶを^モする巧のできる 
'ウ为てお.小されます,:. 


また、■^モ欄への人 AJ は、 M ' jd などと阿が 
にむうおが出おます， 


この巧巧の暦の読みち 

この化がこ的は、この帖がを作り 


たお神『エルニセネ、リア』の 


:こ ‘ k 

U'i 


ます。 111 を「 1 節」、 1 週脚は 61 i で 4 週あ 0 ますので:^ 4 節でひと J 


という概なでけが旭んでし 
です'-, 


} J は『地』『化』『風』『水』『黄剖の日中リがあ!‘•しい- 
をの詩』 だけは * 週しかないので気を f がナましょう。 


/ 


^が経過します,：，ただ 


お 


、この | N ; 界のカレンダ^、 
r 地、火、風、水の 4 つの詩 
祿お波紋旋律歌の 


第1週 
萊2週 
萊 3 遊 
第 4 迎 


ソ 


8 


19 2 0 


お巧の詩』は 1 週のみ 
前•お波紋旋排：歌 I パ 


〇 


巧1週 


リ乾願 


3 1 5 

9 10 11 


6 

2 


13 14 15 16 17 18 


2 2 2 3 2 


[：、魂暇願 
5 i 



予まを 


カレン ター 


がががが 


タタが$ 
































































F 図書室 

師匠の教えて<れる魔法といラのは、が常に基本的な魔法ばかりでず。様々な魔法を使いこなずに 
は、沢山の文献にを目を通さなければなりません。 

幸い、この家には師匠たちが集めた魔法の本びミ插載されていまず。普通の本がある事のほうが珍しい 
<5いでず。 

では、実際に本を探してみましよう。 


■本を探ず 

( 1 ) まず、両面の本棚部かをクリツクするか、んクリツ 
クの^ニューから「本を傑す』を選がしてドさい。 


(2) 本の-質から、就みたい本をタリックしてくださし、0 
も凶のメッ七ージボックスにその本の閒叩•ながかが 
操がされます. 

(3) 本をダブルクリックするか、あるし、!ま r 勉強する』 
スィッチを狎すと、ウインドウの内がが『魔法の勉強』 
じ愛化し、選んだ本の中におさむた魔法を勉強する 
ことができるようじないま寸。 



[すな,よとそ牌，か’；助ホ性 
巧卜巧 i - 卞 

ち巧のを束てのを。干号ホ fd . 巧を 


(4) 7嘴山来る魔法の•質か^、魔化を選がしまず:； 

操かは （2) と I 刮樣です。 

(5) まる1[[が能過してしまいまずが、確ぶに魔法のレ 
シピを作成ずるかが出おま寸， 



m る ' 


■レシピー覽 


闷おおの テーブルを ク リツ 

一覚を確誌中るが攻 


視化 M 分が巧 H 


るレシビの 
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フィールド*モードでの、基本的な注意事項などの説明を聞くことができます。 


師医と詰す 


師握 i こ尋ねる 


ぶ割己つし、て ► 


家の外 I こついて 




搪まが料の探し方 
療法の情い方 



師匠の部屋〜魔法使い『ライム』の部屋 



プレイヤーの魔法の師匠となる r 東ちの魔法使い』ライムが普段いる部屋がここです。ここで彼女 
が、どのよラな研究をしているのか、はよく分か5ないのでずが…。 



師臣と話す 

ライムがこの部 I ぅ^こいる蜡介のみ、ライムのいる部分をクリ 

と、うイムと前をずることができます,， 


師匠に尋ねる 

この魔法使いの家の 
ことができまず.， 


i や、外での.盐がもなお柄ををむ々に H 


r 師匠に尋ねる」を選択ずると、じ i 下の2通りの質問を行うことが出巧まず。 


:この家について丄 

この I 魔法使いの家.の中について、説明を聞くことができまず 


目腿と話ず 


[ 圓こ尋权る A 


こ®家 

にごいて ► 

圓蕾塞へ移旣 - 

讓の外について*^ 
J 


『家の外について 


み 


室室塞 

聞普巧室克 

な画權福擁 I 
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F ' 研究室…儀式室〜魔法の調合〜 

さて、ここで実際に様々な魔法の調をを行いまず。ちゃんと魔法の作り方を勉強して、しっかりが 
料も集故ていればむ配はいりません。実験室のテーブルをクリックずるか、あるいはちクリックのメ 
こューか5『魔法材料の調ち J を選択ずると調ちち法の選択肢が表示されますので、任意の調合方法 
を選択してください。 

ここでは、备調合ち法の特徴と操作法を説明いたしまず。 

(1) レシピ調合 

「魔法は雜しぃもの」「魔化は邮削くさぃもの j とぃう概念を根本からひっくい返したのが「レシ 
ビ淵任」です。もう既に雖'おな魔法作成法が靑き記されてぃるため、魔法を調なす這ための調件の蝶 
かもお抖哪度覚でか梁できでしまいます1,, 



「，わ弁当の帥.宣 J みレシ 
r 肺こなる 鹿; 去 J のI 
「ヤシになる胞去 J の レ 
「化巧こなな鹿ま」のしI 
「恐れの庶も J のレシピ 
「閔ホの麽ま J のし'シピ 
「苗ホの旨り适 J のレシピ 


tdSft 志切、馴みます 


巧を串 _ 1 咖 

度ホのみ说 攻擊廢理 


作りたい魔法を選択 


I 、•図のウインドウから、化た 

い魔法の萬いであ 

るレシビを選がします。 


化0たし、媳化をクリックすると 

、 その魔法のうン 

クや帖性が衣ホされ、ダブルク 

リツクするとをの 

!魔化を網合するおが山おます。 


が.し、材料がお!')ない場かも削 

行はできません。 


魔法完成 

驢巧のレシビを選択し、儀式巧に巧き鳩化を巷物に焼き付けます。招:本的に「レシピ删含」はた敗が 
あませんので、也んして作 U ましよう， 

くまめ知識> 

クリックずる事によって表示される成功率とは、その魔法をフィールド •モー ドで使った時の成功率です。 

テの数値が低ずぎる場をは、その魔法を作れたとしても今はやめておいたちがいいでしよう。 

きっと責方の腕前が今迄似上に上達ずれば、必ずその魔まを使いこなず事が出来るよラになるはずです。 


26 














































(2) アレンジ調含 

「レシビ」による調合方法を•歩進化させた物がこの調作化 i . 


す-.レシビによる調行ん化に 、ある 


特をのが料を加えるがによって、觀法の刀を制御してい引叩巧が姑ま U 、強 Are すがを険格ま ！.) なし 
瞻法がミ成します:， 

このがよで強化さむた魔法のヒミツを加る瞻化化いは教かなく、.加ってい1 
川来るんじしか教えてくむない中が多いようです.、でも、ひょっとした心 J 、 

いつた魔化の化組みが隠さ L た堤啡があるかもしれません:： 


もを險なのでよほど诸 i 
このが;がのど、 


づ\\ 


アレンジしたい魔法を選巧 


まず、 7' レンジしたい權法を选がしまず， 

おがさむ為赔ムの说 W は、遇がした髓化の I お明がぶ 
示さむま寸.-1 




7^7 a 


私が4みをみみを，講みち藻 i . 


搏骑; 


ig 法の a が妍 fU 


が巧を 


TO 淵 : 


:郁持漏;去 ...學某 


アレ >ジミ脱 
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(3) ぶんなば調合 




、 TvC にある魔ホの村—料を適叫じほ 
ずいぶん乱慕な調な方法ですが、，改外とこれで 
ながら、惜しくも尖敗す る。 おもあるがですが… 


0込んで廳化を作ってしまう方法です 
をく巧ってしまうがもあるよう 


まあ 


その時はが-る し为、ないでしよう 


ご 


の方法で魔法 


げると、その作り；/の性質上、力の密度が裸くなって、を物 1. 


もみま 


お持らのしないもの！^なってしまう卑が聲いようです 


何種類かの魔まの舰媒を選択ずる 


所持魔巧村，料』の一党からぶんなげたい村-利-を 


1と d H - 

趣が、 


移胁 J : スイッホあるいはダブルタリツ 


クで『ぶんなげ村‘料』の欄に移動させます 


ぶんなげられる廳法が料の敕は、 kkkl 0種類 
なっています。 


人むたいが料が決巧したら、 
クリックして調たを即始します 


M 


八 


7、イッチを 


ぶんなげ調ちの秘密…？ 

ぶんなげ調たは、をの特殊な調た方法から時が、 
うです。ただし、調なに失股ずると选がした村-ホ 
きましょうと 


今までにないような廢法が，誕生するおがをにあるよ 
はたわれてしまいますので、材料は卡分に集めてお 




を前源记 


ぶんなけ兩合 


























































材料を選お 



調含開始、中断のミ夹定 

調合する驢法が抖が決まったら、下‘間の^インドウの 
『これでよし』をクリックして調任を開始します， 


もし、淵たぶ化をが1遇えた場かよ L やっぱや的』を選 


がすると、祗.初から-前 




卜 . J 巧すこと放 


ます.. 


魔法材料を選択 

まず、魔化が料を選おした後、『おる』 
『焼く』『乾‘蝶させる』『す0つぶす j 
のいずれかの調な方法引ち巧します。 

つおおするごとに、 I 、'凹のようなもう 
■つのウインドウに现化の調た状況がを 
がされます。 


(4) マニュアル調台 

「煩雑な」調合かほの I いじ、この調合方ながががします。これは、現-巧ではもう撒われてぃなぃもぃ 
調合方化です。 

しかし、調合すべきものを^つ.つけなに遺んでゆくホによって完成する魔法の密度は、こので法を 
鞠略化した「レシピ調な」よ^9も濃く、化成した魔法の卷物はお梓ちするのです。もょっと腕に A み 
があったり、魔法をを得する修がのためじあえてこの平法を取る, I 鑑化化いも少なくないようです。 


調合開始 
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商法使い I こなるち法〜を見るを部物語 


を-邱 


，如 


儀式室 


実際に調合した魔法を、巻物に焼を付ける作業を行う場所です。 

フイールド•モードで「家に戻る」コマンドを実行ずると、ここに戻つてくることができます。 
また、プレイヤーが外で力尽をたとさなどは、強制的にここに召顿されてしまいまず。 


3 () 














































































F 寝室〜休息.セーブ.□—ド〜 kJ ! 

広間から階段を上がると、屋根裏に寝室がありまず。寝室では、主に下記のよラなことがでをま 
す。 



寝る 


思い出を振り曽える 


曰言己を見る 


寝る 

ベッドで辕ます。体人!が I 叫おして、端胡になります。また、べッドでおることで、今 [I までのでさご 
とを保ができます。 （1 U 経過します） 


データ保巧エリアは3侧がありますので、 
がきな踢巧を選がして『セーブする J をクリッ 
クしてください。保なせずゲームを擁行したい 
暢なは『セーブしない』を趙択すると、セーブ 
せずじ一11が終了します。 



I 柯巧にわ'-ヴしますか 
泌 


F ^. を前 

日 iC ラ約 

をお吕時 




ぶ MWlt 鶴糊'鑛想驟 


範苗を演觸 


2 パイン 

\ 

1997/の,-’1日 

18 .30. 日3 


3 バイン 

1 

1997/05/18 

18 39 10 



ir M 


t "; が％ 


_が誦とし.* 

づ する . I 




:;斟:， 


た心ヴしむい 


wAi 


脈で 


..= f »げ 
.え 


思い出を振り替える 

いままで保をしでいたデータを口^ドすることができまず。たどし、现在がっているゲームの状態は 
破•おされてしまいま寸ので、現おのデータを巧しておきたい時は一は「おる」コマンドでセーブして、 
デ-弓 を保なしておきましよう。 
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日記を開 < 

円記帳を開いて、化前の II 記を試み返したり、今 R のできごとを n 記帳に翁いたりすることができ 
ます。 





1¢ 、 s,r: : pit 1 

レ,"'知:苗; 


現在読んでいる日記の日付 
日記表示部分 

す码1」の□記が衣ボされまず 


日付変更スイッチ 


化たい H がに维おするときに使います。今 n の 
|'1記を.化たいときけ T 今 H の H 巧じ廣す』を夕 
リックしてください。 


とじる 

]] 記帳を销じまず。 


日付変更スイッチ 

ほかの I けホの li 記を化惡ことができます。スイッチをクリックすることじよって bH 寸を聲おします。 
この II けの変更は「現在の H 記から？ ？年後」の麥おですので、「今 II から？ ？年前」ではありませ 
ん。今！ I の 1 H 寸に戻したい場-合は、『今 H の口付に戾す』もクリックします。 

、、 

ぶ思 

ここで開くことのできる U 記は、今 II の 11 記しか記人できません。また、現在よりも.求宋の U 記を記 
入することもできません。 
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〇か g 
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〜お並み〜 

薬黃屋 

なんと、ここでは魔法のが料もホっています。 

何処からで.じ人れるのか、ぞ節モノの触姐まで年 I [ I 駐し 
す':-, 


てくれる I 八揃えのよ さを、笛 


雑貨屋 

雑掉なんて、魔化の糾 


うにないのですが…,，ひょっと 


じ-， 


し 


、'.つものも本)るみ 


少なくとも、パ 


肉はをめに貫っておいておはないでしよう 


魔を屋 

なん 
ですが 


まず。もちろん、朗げするほどな肢な魔化が亢って 


0 


魔法の卷物を光ってし 
でも、ここの魔法使いのお姉さんの腕は保扯付きで 



がないの 


r 街〜街でお買い物！〜.。邊 I 

おでの操作ガほ 

街に人る と、川 f の 伞体図 が' 表 小されます •〜. この 阿が の|||の蜡所も タリ ックする-おによって、いくつか 
の蜡所に移動するザが山来ます。 














出る 

話しかける、買う、売る 

各巧のヴラフィックが表示ごむます。 
また、アイテム購入の際には一寶が表示 
をれまず。 


ふ 


の端所にいる 


川 


かける节ができ : 




蜡や場では何趨も加しかけていると違う人ともな前をするがができる時もあ^ます 


こ: 


■ ■ ■ ■ 

貝つ 

をこ 

迸 U 


取 0 引きができる場がよ「鹏人モード」にな ; し峭人でき备ものの -I 虹かも小されま 


つ 


隨化 


靴巧おで化うがができます 


〇 


売る 


ロリ 

tA 


レ 


■1 


で ii む ' J I 


ノ i 


る域合は「充 41 ウイ > ドウ」が寸ープンされま 


出る 

なイ 


Vが1巧 


- 阳び街 • のお化凶为、らけきむ、場邱 - を選书けるホ-井 



C 


往おなので、よくお带があちていた自）しま中。これを化った j '- 供たちがよくが端の 
た !. ）しています :. 

リ 7 グするとウインドウが問いて、辑瑞がをおがします。 


間ミ像は、このおのぶ : ての尉ぉ 1 からやつてきたおのある化尺てが與村:になたム 
、という H‘L 、おえ为ミあます。 









広場 

街の憩いの踢です 
が易の中ん i -南る 
父-を刻ん 


巿場 

取自）引きの薇し 
f をうろも i ろ 


各場巧 

わきたい場所をク 



話しかける 































































r 『課題』について…盛^ 

お師阮様から杳えられる h 課趣』とけリアり傑] 


『課體』をクリア^ずることによってお話は進んでいきま寸が、時には他の人にものを顿まれたり、 
索猪的な山おおが起こってしまうことがあります。また、おい If り)厶火なツィ ー ルドをうろついている 
うち!. ^ I — あれ？次はどこへゆけばいいのだろう？ J と迷了-になってしまうががあるかもしれません。 

そんな時はマィールド•モードの『ステータス』のウインドド/をオープンし、『クリア I !賴』を雄 
認してみましょう C 『クリア II 標』は M い『課匙』や次は大体何を-寸ればいいのかを確誌ずることが 
できるようになっでいま寸 

スタ デで•モードでは 。厶即』の[カレンダを化ることによって『クリア1:;-[標』と||]1じザ.を確 
誌することができま寸 .:： 

クリア n 標じは----つの11標しか央示さむませんが、ついう っが )わ帥朽のいいつけをおれてしまっ 
たときには…こっそ!このス子ーグ X ウインド r ンを閒いてみましよう。 





が 

















































ライム 

この I 化がおがかの魔は怯い。ま 
た、わ人たのわ帥化さまでもある。 
クは「巧ぶの魔な化 i い」をみ柴り、 
ライムかの帥がとは現だ別が小。 

もと水のな K イメリアをお/*じと 
っでいるが、イメリアのもっぱらの 
巧 U はちっら々な帥がのおがりなだ 
ったりもする。ぶな爛诞なところに 
大巧のワガママまで巧巧する。ホ人 
& の i;iL 


イメ U ア 


ぶ々は、媒てつくホ:地の間ザンシ * ユール 

I 上ム 

削巧のでな。遂かがじ、旗しき饱は巧いじ贴 


われでクまでザンシ'ュールの城じ巧閒されて 


いたが、ライムに巧けられた。 

曠 i よの勉强の依•ら、术だ^^ぃががけなぃザ 


ンシ*ュールをどうにかする方ほをぞえ統けで 


いるらしい。 


ナッツ 

が巧巧い。お風の K の未'尚で、がが的に「攻追い J 
というが削挑雖能知を持っている 
が、をれを f おいこなし巧巧!ずる很をしらない。 

いまは「脚妙の贈めき」イコンとともに、このむを 
巧脚しでいるお中。 


キャラクター紹介 


パイン 

がの巧おががのがな招に r 稚お公し 


ていたが、傑なのよ能を化いだされて 


r がの fSi 去巧い J の家をがねるがにな 


「が化找い」としての贸格をがる前‘ 


からがほの始抽でみる「エル=セネリ 


ア」の期きを‘なけるなど、魔な化いと 


しての本能は岛梅「ぶ方のがは巧い」 


ライムに巧敝ずる*.•かどうかは、 


プレイヤーか巧。 
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イコン 


ワィズ 

いかじもが的なお飾を糊った、 I 进のを人。 
この化がのおじついて JI; がじがしいらしい。 

川观からともなくがれたり、小なじむく f •を! fl ； 
馈するなど、お糸11を通り越してをのむ動はを A 
的？なちんです。 


テイラン 


な N の馈巧祕い。をおにお身、むい 


お装と外 U は U 照のようをがをです 


1を鞭でなく したがを做ぶさせるため 
に、嫌がも化巧絲化、 li 视の祕術など 
を研なしてきた。化巧蘇中の腿化の峭 
がに，巧かの邮雌を性ってしまうほど 


のがなを巧っている 


レニ— 


おとりに1!な約し、みぶの巧さをがっている。た 


だ、をのが H 1 训で fW のぶになってしまうががあ 


り、な化が巧えなくなることがある。そむを;が御 


するためのがなも帘かじりっている。 


1 〇〇ザな卜*の阳、ナッツを巧ち拭けていた、ニヒルだがバカ 

t ' ' P •、 

がつく巧じががで純がなリよ。をのくせりなのことを「欄巧の巧め 
き」などと K 采ったりする、ちょっと々ッコつけたがり语さん。 

その-二つおの迎り、閒をどのがながななだが、あまりのじ、>こた 
をいのを'ぶじしでいる。 
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F ' トラブルシューティング^! 

ゲ_ム をプレイしていて、何かのトラブルが山た場な、弊れのューザーサポートにお宽前くたさる 
が U こ、まず切 K の点をお祂かめードさい。 

■コンピューターを起動ずるまで 

▼[川丽がおがされない 

，パソコン本体や、ディスブレイ、その他間辺機器の带源は人っていますか？ 

•ディスプレイや巧!ぶ機器と、バソ^ン本体とは I じしく幅続されていますか？ 

• コンセントは抜けでいませんか‘？ 

. U 本語版 Windows ^ ぅは止しくインスト叫されていますか？ 

■ゲ ■ ー ムのインストール、アンインストール 

▼がトル -?。 r け、、 ラムが丫 1 動起動せず、また『マイコンピュ-り の 中に CD - 民 OM アイコン も無い 
. CD - 民 OMK ラがは止しく接絲されていますか？ 

- CD ぶ OMK ラけ^のドライバはでしくインストールされていますか？詐しくは、おでがらのバソ 
コンのマニュアルか、製造止にお圳いたわせ1、-さい。 

▼インスト、-ルがうまくいかない 

- ち マニュアルじおって インストールをむっていますか？（叩 4 〜 1り.） 

予か萊じよる、 CD - ROM 内のファイルコピーでは、止しく動れ.丄ません。 

-ハート、、テ，、. け夕のソ;^き容基は- [‘ 分に'お.、てますか？ （ ザ3 ) 

▼アンインストールプロダラムが屯動しない 
-了ンイン.スト-ル杏むうには、叫ゲ^ムの〔0ぶ0^1が必唆でず。（一 P 5 ') 



击ム . 十ニホろ 二け端 い、え-1 •^兮々いレホ つ ス 


38 
























■ゲームプレイ中のトラブル 

▼ ゲーム 师がの位がおかしい 

• 『 M icroso れ Plus !] のデスクトッブテーマを使われ ている がが!;個と思われます，. 
両而の配もを『 Windows . スプンタ、、 - K 』などに変えて下さい ;:..， （*P 7 .) 


▼幼果をが嗚らない 

■ Wind り WS がで f 刖川•能な P CM サ r ：; ンドカードけわ Kr ラが-など）が、いソ^ンに接結さむていま 
すか？ 

-み量が最小になっていませんかつ『:ドリュ-ム コントロ-り を愧化して 『 WAVE 』 のホ。リ — L -/、を.以 f るか、摇 
続しているアンプやスピーカ--のリ WJ を_ h げでみて下さい。 

-『サゥント、'レコ- r -』 などの、 WAVE フ -/ イ J レを扱うア 7 。む-シ 3 ンが起動していませんか？ 

もしをうなら、そむらのア 7 。1け-シぶを終 J ' させてか0、ゲームを担動しがして K さい 


▼MIDI でが拒が刚けない 
- MIDI 機器は[じしく摇絲されていまずか？ 

•メ テ。 けフ 。レ - 中-など、他に MIDI をがうアフ I リ ケーシ^ ンが先に胆動されていませ/レか？ 

- MIDI のドうイバが I にしくインストールされていますか？がしくはお刊 ‘ おもの機ぶが")マニユア / レを 
参昭して I 、 • さいじまた『巧 ^ ィ下 7 '- レ - 卜 J を起動して MiCM の I け化が可能か確かめて下さいし 
• 巧晋が貼小になっていませんか？が述の ir 翊おががならない』と川が、『和 ^ リュ -/ ぶが - ん』を帷認し 
てドさい,， 


▼CD-DA でごをが閒けない 

-バソ。ンの CD-KOMr ぅ fr 、 に、、 I'l ゲームの cr ) が人っでいますか？ 

■おを持らの cd-romk ぅい。が、外部出力機器（スヒ。-卜、わなど} U 巧絲されてぃますか？ 

-片立が坂小になってませんか？ I 化述のけ’' む .- ムコ>トロ-ル』をお動して施记してドさぃ,, . 

『か7ン K レコ-: T -』 や『ホ、、リュ-/ユント Li -ル』は、ス "5^ —トボタンから、 ] Vur ラム』-*『了クセサリ j >『 V ルむ 
ドけ』の顺あじドりけば U つかります.;， 













































r ディスクが壊れたとを.。ぶ！ 

もし、 j 艰かミスなどでゲーム C D を破招してしまつた域合、か憤でお換いたしま寸 .： 

この場合、数料として C n 1杉:につき [ 2 0 0 0 PJ (.税込み）』を慎规しま十ので、あらかじめ 

御 J ' 庫;ください...； 

Cr ) 送けの際には、下扣の3点を必ず川なして、 — r 記の化がまでぶつてくださいま寸よう御晒いし 
ます。 

ぶ聰化化いになる.ぶ巧^ザ見る巧の物部、のゲームじじ 
な中数料2〇り（）門（規金ザ巧か、た辄小な巧のみ受けけけまず） 

ぶ当ぺ_ンの『ユーザ^サポート化賴萬:』に必嬰お；頃を蒂き込んだもの 
:..わバッ少ージ.妈がの、バーコ~ドにががさむ.ている數午を共いたもの 

これ^)の点をお祂かめの—しなおソブトが動作しない場合は、まことに中し訳あませんが41ペー 
、、;、におりますこい-ザーサポートが賴昔のコピー(，.こ、なるべくがしくこ1火がをお巧-きしなたしがれま 
でゲ^ムじ1.)と ‘訊に驰送してくださいっ 
原!た I を調がの上、交換させていただきます^， 


，、、、+ i*f,- I I 

^化 AJ 、 ！ ！ 

ふ 1ゲームのプログラム—及びマニュアルの-部 

または全:部を無削 f で權[製することは法化に 
より禁 iL . されてお^ます:；また、レンタルや 
コピーを手 r いますと、.辑作楠法じより剖せ亡 J 
れます。 

この阁而の化様は、将来たなしにをちす 
ることがあ0ます,.、 

恐れ入0ますが、ゲ、-ムの内容 
攻:略法については、•がお巧え 
できません。 

■かけ! H お発.服ぶ ■ がぶなれテイジイエル 

干 5 3 0 人阪||リヒピがう-枝町 1 を 3 号なぶが^怯ビル 

TEL : (. 0 6 ) 3 5 3 - 0 6 51 FAX : (06) 3日 3 — 5086 
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ゲ-ム名魔法使いになる方法〜夢見る星の物語 


•ご購入年月日 [199 年月日] 


•ご購入店名 [ 


] 


主 が 


お名前 


•電話番号 


) - 




ご住所干 


•使用環境（わかる節囲でお答え下さい） 

• パソコン本体：メーカー名 [ 

- CPU :型番 [ ] ク□ック数!; 

• ODP ( CPU アクたラレータ）：メーカー名 [ 


グラフィックアクセラレータ 
八ードディスク：—力一名 
メモリー容量： [ 

その他の周辺機器- 


プーカー名 [ 
1 M パイト 


] 型番 [ 

]MHz 

] ク□ック数 [ 

] 型番!： 

] 型番 [ 


] 

]MHz 

] 

] 


参症状（その時の場含、画面^ッセージなど、出来るだけ詳しく状ミ兄をお書を下さい) 
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